


Моя школьная стезя – иностранные языки. В частно-
сти, немецкий. Я люблю пробовать себя в чём-то но-
вом, набираться опыта, участвуя в различных конкур-
сах, мастер-классах, олимпиадах. Одним из недавних 
таких экспериментов стал конкурс «Lesefüchse». Цель 
участников – прочитать 4–5 немецких книг, в общей 
дискуссии обсудить их содержание, отстоять свою 
точку зрения, найти весомые аргументы в поддержку 
своего мнения. Просто, но только на первый взгляд! 
Необходимо за короткое время продемонстрировать 
владение немецкой речью. Будучи самой младшей 
участницей, я, скорее, перенимала опыт, наблюдала за 
поведением остальных. Однако думаю, что мой дебют 
можно считать неплохим подспорьем для успешного 
выступления в следующем году. Всем участникам вы-
дали специальные дипломы и гору приятных мелочей. 
Моя наставница Людмила Георгиевна Гейм везде 
меня сопровождала, поддерживала. Благодаря ей для 
меня открывается множество возможностей для уча-
стия в такого рода мероприятиях.

Варвара Веселкова, 9И

Победители и призёры XXII Открытой городской 
научно-практической конференции НОУ «Сибирь»

Победители (приглашены на российский этап):

Призёры:

Екатерина Ануфриенко, 10М Социология
Наталья Савельева, 11Ф Социология

Валентин Перетокин, 11Ф Педагогика и психология

Юрий Слезнов, 11А Социология

Победители и призёры регионального этапа 
Всероссийской олимпиады

Победители:
Олег Седухин Астрономия
Варвара Веселкова Русский язык

Призёры:
Сергей Жуков Биология
Роман Фролов История
Елизавета Петухова Литература
Денис Воронин, Николай Огилько, Николай Сибиряков, 
Екатерина Ануфриенко, Мария Пережогина, Максим Матвеев Математика

Александр Найдёнов Немецкий язык
Светлана Эйснер, Анна Коржубаева Обществознание, право
Сергей Жуков, Дарья Топорова Русский язык
Николай Огилько, Николай Сибиряков Физика

Павел Чертовских, Николай Сибиряков Химия
Максим Матвеев, Владислав Сальников Экономика

Елизавета Петухова, 11В Литературоведение
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Немецкий открывает
новые горизонтыУченики из «Горностая», пожалуй, 

самые умные в районе, и в течение 
всего года они пополняют копилку 
побед гимназии. В очередной раз 

они порадовали нас своими успехами
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Сквозь время и пространство
Одиннадцатый класс, близость судь-

боносных экзаменов, постоянный 
недосып и вечная мерзлота за окном 
не очень-то способствуют активной 

общественной и публицистической 
деятельности. Так что у меня есть 

вполне уважительная причина, по кото-
рой я вот уже который месяц отлыниваю от рабо- 
ты в редакции.
Однако не поговорить о музыке – это то же самое, что 
по доброй воле отказаться от похода на концерт лю-
бимой рок-группы или проигнорировать приглашение 
на свидание от Джонни Деппа. Поэтому я сижу за сто-
лом, попиваю кофе и пишу одухотворённую заметку о 
музыке. А если быть точным, то о смене музыкальных 
поколений.
В мире нет ничего постоянного. Исторические эпохи 
сменяют друг друга, обостряя важнейшие социальные 
проблемы своего времени. Бывшая бунтующая моло-
дёжь понемногу вырастает, превращаясь в серьёзных 
деловых бизнесменов, творческих деятелей культуры, 
борцов за мир во всём мире или тихих домохозяек 
и писателей-затворников. Свингующие шестидесятые, 
революционные семидесятые, мятежные и ищущие 
восьмидесятые… Вместе с переоценкой личностных 
идеалов и поиском новых жизненных путей неизбежно 
изменяются и музыкальные пристрастия.
В моём случае это происходило постепенно. В десять 
лет я слушала брутальный русский рок, смысловой 
посыл которого проходил мимо детского мозга, зато 
цеплял за сердце, жаждущее лазать по деревьям 
и крушить врагов из третьего Б. В двенадцать место 
хриплоголосых дядек заняли готические девушки 
и андрогинные юноши из таинственной Сканди-
навии. Потом моя воинственная натура немно-
го поостыла, на месте драных джинсов в шкафу 
поселились юбки и платья, а звуки, днём и ночью лью-

щиеся из колонок и доводящие несчаст-
ных соседей до белого каления, стали  
гораздо мелодичнее.
Сейчас мне почти семнадцать,  
и спектр моих музыкальных вкусов 
довольно эклектичен. Пора «труд-
ного» возраста, о котором с не-
доумением и неприязнью говорят 
ханжески настроенные взрослые, 
осталась позади. Напоминанием о ней служат альбо-
мы панка и пост панка, забитые в компьютеры под ко-
довым именем «Былое и думы» (да простит меня за 
это Александр Иванович Герцен). 
А ещё в моей мысленной аудиотеке появился но-
вый файл «Колыбельные». Всё дело в том, что пре-
словутый процесс смены поколений не прошёл 
и мимо меня. В августе прошлого года я получила  
от своих родителей маленький розовый и благоухаю-
щий детством подарок – лучшую в мире сестру Еву. 
Этот невероятный ребёнок, который приносит столько 
радости в серую ученическую жизнь, с самого рожде-
ния оказался фанатом хорошей музыки. 
Ева, например, просто обожает Dio, а под Scorpions 
мы вдвоём собираем её игрушки. Но предпочте-
ние она все же отдает детским песенкам, которые  
я пою ей на ночь.
Вот и получается, что музыка – мой лучший друг и веч-
ный спутник. Она прошла со мной через множество 
испытаний и жизненных неурядиц. Вместе мы радова-
лись и праздновали победы, вместе грустили и справ-
лялись с потерями. 
Рождаются новые люди, появляется новая музыка. 
И это новое – всегда прекрасно, ведь оно не только 
продолжает нашу жизнь, но и объединяет поколения, 
протягивая сквозь время и пространство путь, по кото-
рому следует каждый из нас.

Елизавета Петухова, 11В

Со временем интересы молодёжи 
меняются. С каждым поколением от-
крываются всё новые и новые воз-

можности, новые технологии.
Часто бывает, что родители недо-
вольны интересами своих детей,  
но на самом деле в общих чертах 
эти интересы схожи – друзья, музы-
ка, различные игры и развлечения.
Что касается моих интересов – 

нет такого занятия, которому я бы 
отдалась полностью и была фа-
наткой этого дела. Я думаю, глав-
ная вещь, которая меня интере-

сует больше всего, – музыка. Порой я ловлю себя  
на мысли, что я – «музыкальный маньяк». Почти 
всегда в моих наушниках играют любимые песни, ко-
торых у меня около тысячи, причём около половины  
я знаю наизусть.
Большинство молодёжи любит порисовать, в том числе 
и я. Половина стены в моей комнате увешана различны-
ми рисунками – маленькими, большими, в карандаше 
и в цвете. Какие-то эскизы я раскрашиваю и обрабаты-
ваю на компьютере. 
И, конечно, достаточно времени я уделяю компьюте-
ру, а именно социальным сетям и играм. Это помогает 
мне отдохнуть и расслабиться, общаться с людьми.

Анастасия Усачёва, 8А

Музыкальный маньяк

«Polevaya Records»

Это «Полевая», имя, а не место.
Новые вершины, начинаем действовать.
Снова рифмовать, ...... тетрадь...
Такие времена, начинаем всё с нуля.

подпись????

В молодёжных кругах новые веяния, разнообразие 
вкусов, стилей. Танцоры, рэперы, граффитисты...
Это далеко не полный список увлечений современных 
подростков. Я расскажу о том, как в нашем районе 
была создана студия звукозаписи, на которой живёт 
лучший рэп Новосибирска.
Начинать с нуля
Молодой, активный Альберт Сердюков загорелся же-
ланием создать свою студию звукозаписи. Имея опыт 
раскрутки чужих студий, Альберт решил, что сил и опы-
та хватит и на открытие собственного проекта. Самый 
важный вопрос, который стоял перед ним, – необхо-
димое помещение – помогла решить администрация 
района. Это были просто стены в подвале. Но никто не 
обещал, что будет легко.
Мы не сдались, нет
Работы много, но Альберт уже был не один. Вместе 
с любителями рэпа района, друзьями-единомышлен-

никами и просто желающими помочь мало-помалу на-
чался ремонт студии. Начинали с нуля. Кроме голых 
стен и энтузиазма, по сути, не было ничего. Но вскоре 
одна комната окрасилась в граффити, в другой начала 
появляться мебель и оборудование. 
Вспоминает один из участников молодёжного движе-
ния, Иван Анциферов: 
 – Было только одно большое помещение, толстая 
стенка между главной комнатой и длинный коридор, 
который потом превратили в отдельное помещение; 
место, где стоял компьютер, велась звукозапись;  
в центре груда кирпичей. Всё делали сами. Лично я ме-
таллическую дверь с Альбертом и Мишей ставил. А по 
ходу строительства студии мы с Антоном Махиным 
улучшили ещё и баскетбольное поле.
Двигаем старым составом
А ведь это не удивительно. Мальчики, посещающие 
студию, – заядлые игроки в баскетбол, состоят в со-
ставе команды гимназии «Горностай». И, конечно, все 
ведут здоровый образ жизни.

Не только мальчики полюбили это место. Девочек там 
тоже хватает. Спортивные, целеустремлённые, увле-
чённые. Подростки, ведущие за собой. Создающие 
движение, в которое вливается всё больше людей…
Новые вершины, начинаем действовать
И вот в апреле 2012 года в Советском районе по улице 
Арбузова официально появилась студия звукозаписи, 

названная «Полевая Records». Над названием думали 
долго. Арбузова Records показалось не очень благо-
звучным, по названию соседней улицы дали имя и сту-
дии. В нашем районе много подростков, увлекающихся 
рэпом, и о месте, где собираются единомышленники, 
сразу узнали все. Потянулась молодежь. Стали запи-
сываться. Первые тексты, первые треки. Дела пошли. 
Коллектив чаще стал собираться на студии и в шутку 
даже распределил должности: появились завхоз, се-
кретарша, ответственный за сейф с «важными веща-
ми». Всё шло хорошо, но возникла проблема: за поме-
щение нужно было платить. Но платить нечем. Запись, 
сведение, мастеринг – услуги, которые предоставляла 
студия, востребованы, но не до конца окупали требу-
емые затраты. С помещением пришлось расстаться…
Поближе к небу
Всё было утрачено. Из-за долга студию закрыли. При-
шлось выселяться. Что дальше? Но снова попался 
счастливый билет. Администрация помогла вновь  
и бесплатно выделила помещение на год: поменьше, 
тоже не ремонтированное. Снова мусор, кирпичи, бе-
тон. И начиная ещё раз с нуля, ребята решили: сда-
ваться не будем. И сняли клип…
Имя, а не место
Самый первый клип. Песня. Создана в связи с пере-
ездом, так резко накрывшим новой вол-
ной. Это эмоции. Неважно, положи-
тельные или отрицательные. Из них 
рождаются новые песни. И мы услыша-
ли новый трек «Имя, а не место», 
который показал, что органи-
зация, созданная Альбертом  
и собравшая столько лю-
дей, является уже доволь-
ноузнаваемым брендом  
«Polevaya Records», 
радующим район но-
выми треками, раска-
чивающими толпу.

Ксения Шовтута, 10Б



Читаем, общаемся, творим… Книга – вся моя жизнь
На дворе ХХI век, век информацион-

ных технологий, и иногда складыва-
ется впечатление, что интерес к кни-
ге неуклонно падает, так ли это на  

самом деле?
Обратимся к фактам. Самые читающие – 

нынешние... первоклашки (а это ни много ни 

мало параллель из 4-х классов в среднем по 27 чело-
век)! За полгода около 60% ребят-гимназистов из раз-
ных классов уже воспользовались услугами нашей би-
блиотеки. Наиболее популярными оказались книги для 
подготовки к традиционному конкурсу «Лукоморье». 
Перед вами – самые читаемые книги, взятые нашими 
юными посетителями из началки с сентября этого года:

Порадовало, что учащиеся всех возрастов исполь-
зуют энциклопедические и справочные издания, 
обращаются достаточно часто за всевозможной  
познавательной литературой.
Не беда, если вы возьмёте книгу, рекомендован-
ную другом или кем-то ещё, и она вам не понрави-
лась, хотя ваш друг был в восторге от прочтения.   
А пройдёт немного времени – и, начав читать её, вы  
будете в восторге!

В заключение хочется обратиться к  цитатам лоцма-
на книжного моря Н. А. Рубакина:  «Чужие указания – 
не более как совещательный голос», «Выбирать кни-
ги для своего и чужого прочтения – не только наука,  
но и искусство», призывавшего «всегда и вез-
де служить возвышению читателя» с помощью 
книги – «могущественнейшего орудия борьбы  
за истину и справедливость».

Ирина Александровна Юдина, зав. библиотекой

Так что же и почему читает нынешняя молодёжь?  
Об этом мы более подробно поговорим в следую-
щем, «филологическом», номере. А сегодня с нами 
своими мыслями поделился девятиклассник.
Хобби – это то, что не заставляет тебя напрягаться, 
думать, нервничать. Это занятие, скорее, наоборот по-
могает расслабиться и отдохнуть. У одного человека 
не может быть много увлечений одновременно. Ведь 
заниматься всем одновременно – всё равно что не за-
ниматься ничем. Хобби может со временем меняться: 
одно надоест, другое занятие понравится.
У меня несколько увлечений. Но главное и лю-
бимое моё времяпрепровождение – чтение. Оно 
расширяет кругозор, ты узнаёшь много нового,  
полезного для себя… Во время чтения у нас с 
книгой происходит своеобразный обмен: я от-
даю ей часть своего времени и внимания, а 
она мне – новые интересные факты, знания  
и просто приносит удовольствие.
В современном мире обычная, привычная нам книга 
становится менее популярной, устаревает; на смену ей 
приходят электронные книги, онлайн-библиотеки… И 
это действительно удобнее: вместо того чтобы таскать 

с собой пятисотстраничный сборник, про-
ще взять маленький невесомый гаджет, в 
котором поместится сотня таких сборников.
Но всё же обычная книга, к которой мы привыкли, 
гораздо лучше. Переплёт, бумага – это, конечно, не 
пластик и электронная плата. Удовольствие от кни-
ги можно получить ещё до начала чтения. Достаточ-
но просто взять томик в руки: обложка, приятная на 
ощупь, смешанный запах чернил и постаревшей от 
времени лежания на библиотечной полке бумаги.
Книга может стать приятным подарком: пусть это бу-
дет сборник стихотворений Пушкина или современ-
ная фантастика, главное – правильно её подобрать 
(по вкусам, предпочтениям, иногда и по характеру  
будущего хозяина).
Чтение полезно и приятно; можно читать перед сном, 
можно после обеда. В любое время суток от прочтения 
книги я получаю удовольствие.

Александр Акаев, 9Б

Л. Гераскина
«В стране невыученных уроков»

А. Толстой
«Золотой ключик»

С. Маршак
«Двенадцать месяцев»

Т. Александрова
«Домовёнок Кузька»

С. Аксаков
«Аленький цветочек»

Ю. Олеша
«Три толстяка»

В. Бианки
Рассказы

К. Булычев
«Алиса и чудовище»

Л. Толстой
«Как гуси Рим спасли»

Л. Толстой
«Анна Каренина»

Зайдя на любой из социальных интернет-ресур-
сов, вы можете увидеть картинки с лозунгами 
«Читай. Развивайся. Не дай интернету тебя по-
глотить». Все, кому ни лень, постят в своих бло-
гах «Президентские топ–100», лозунги о нужности 
чтения, троллят и подшучивают над неграмотными 
«обитателями» интернета.
Что это, мода и «выпендрёжь», или нынешнее поколе-
ние действительно задумалось о надобности самораз-
вития посредством книг?

Мы пробежались по школе и спросили в лоб первых 
попавшихся взрослых, какую книгу они читают сейчас 
и что бы посоветовали обязательно прочитать каждо-
му молодому человеку. Кто-то отвечал с радостью и 
подробно, а кто-то – нехотя –  что ничего не читают, за-
няты, да и некогда им отвечать на всякие там вопросы. 
В этом экспресс-опросе кто-то просил подойти позже, 
в шутку или всерьёз говорили, что читают учебник по 
своему предмету, и почти все, как будто отмахиваясь, 
советуют читать классику. 

Л. Улицкая
«Священный мусор»

М. Булгаков
«Мастер и Маргарита»

П. Коэльо
«Алхимик»

Большинсто учителей 
посоветовали школь-

никам читать классику 
русской литературы

Дорогие учителя! Нам действительно интересно, что 
вы читаете. Пожалуйста, поделитесь с нами своими 
литературными пристрастиями. Мы, в свою очередь, 
планируем провести опрос среди гимназистов. Дума-

ем, что очень интересно сравнить вкусы поколений. 
Следующий номер будет посвящён литературе.
Итак, какую книгу вы сейчас читаете?

Ксения Семушева, 9Б

Составим свой каталог лучших книг всех времён и народов?





Спорт, команда, тренер... Этот ряд можно продол-
жать бесконечно. Возможно, для кого-то это пу-
стые слова, но не для нас, девушек, связавших 
свою жизнь с волейболом.
Нашей команде идёт уже пятый год. Это совсем не-
много по меркам спорта, но за это время произошло 
немало событий. Для девчонок волейбол уже не про-
сто игра с мячом, а часть жизни; команда давно стала 
семьёй, а тренеры – вторыми родителями. На трени-
ровках мы стараемся выкладываться на все сто про-
центов, постоянно совершенствуем свою технику, 
наигрываем комбинации. Однако даже это не дает 
гарантию, что мы будем постоянно побеждать, ведь 
спорт – штука непредсказуемая.
Недавно мы с девчонками в третий раз подряд без осо-
бых проблем стали чемпионами района среди школ.
За эти несколько лет наша команда принимала уча-
стие в городских и областных соревнованиях, не-
однократно занимая призовые места в разных  
возрастных категориях.
Говоря о своей команде, нельзя не упомянуть на-
ших замечательных тренеров Светлану Геннадьевну  
и Владимира Дорофеевича Крыловых. Эти два за-
мечательных человека не только научили нас играть  
в волейбол, но и воспитали в нас командный дух, сде-
лали нас сильными как физически, так и морально. Мы 
очень любим своих тренеров и стараемся как можно  
больше их радовать.
К сожалению, в этом году большая часть нашей ко-

манды выпускается. Подрастает новое поколение мо-
лодых волейболисток. Нам, выпускницам, будет очень 
непросто расставаться с девчонками и тренерами,  
с которыми у нас сложились очень тёплые и довери-
тельные отношения. Но одно скажем точно: мы навсег-
да отдали своё спортивное сердце волейболу, а свою 
первую команду запомним на всю оставшуюся жизнь.

Светлана Эйснер, Алёна Бурина, 11В
Фото Александры Ровкиной, 10Б

Футбол и футзал: почувствуй разницу Сердце отдали волейболу
Почти все опрошенные учащиеся – 
обеими руками за спорт, и только 9% 
гимназистов дали отрицательный от-
вет.  Почему же эти ребята не любят 
занятия спортом? Итак, моё собствен-
ное маленькое расследование... 
Как оказалось, главной причиной негативно-
го отношения учеников к спорту являются… школь-
ные занятия физкультурой!  Челночный бег, прыжки  
в длину, передача эстафетной палочки, а зимой лыжи  
не способны заинтересовать ребят и привлечь их к ак-
тивному образу жизни. Всё это они считают скучным 
занятием, за которое ещё и оценки ставят. Другие  ут-
верждают, что они с большим удовольствием потрати-
ли бы своё свободное время на сидение в интернете,  
а не на изматывающие спортивные тренировки. 
Дима Семёнов из 9Ф уже около года увлекается но-
вым весьма любопытным, довольно экстремальным 
видом спорта – бокингом – ходьбой и прыжками на 
подпружиненных ходулях – джамперах. Дима занима-

ется волейболом и давно мечтал высоко прыгать. Уви-
дел где-то в интернете информацию – и тут же захо-
тел попробовать. По словам Димы, ощущения бокеров 
потрясающие. Всего полчаса – и ты сможешь само-
стоятельно ходить без всякой поддержки. Ну а чтобы 
научиться выполнять трюки, понадобится, конечно, 
больше времени.
А Валя Тащилина из 8А семь лет назад связала свою 
жизнь с красивым, женственным видом спорта – син-
хронным плаванием, или, как его ещё называют, тан-
цами на воде. «Здесь не только плавание, но и рас-
тяжка, и акробатика, и хореография, и даже немного 
театр. Ведь каждое выступление – это маленький сю-
жет», – говорит Валя, но тут же признаётся, что это тя-
жёлый вид спорта, ведь приходится работать не только 
за себя, но и за всю команду. Одно неправильное дви-
жение – и ты можешь подвести всех. 
А девятиклассник Миша Арапов жить не может без 
парусного спорта. Ещё с раннего детства папа катал 
Мишу на яхте. Когда он стал старше, записался в па-
русную секцию.  Это здорово – сесть в лодку, добрать 
шкоты и мчаться навстречу ветру.  К тому же, это по-
могает отвлечься.
Ну как же без спорта, ребята?! 

Лера Чебитько, 9Б

Любим – не любим

В прошлом номере нашей газеты – Спортивном 
выпуске «Кубок Чемпионов» («Горностай» № 8–9 
(199–200), с.14) мы познакомили читателей с мате-
риалом об уникальном сообществе – Лиге ветера-
нов СО РАН по футболу

Продолжая тему о ветеранской Лиге, мы побеседова-
ли с чемпионом мира 2013 года по футзалу в составе 
сборной России среди людей с ограничениями по зре-
нию Олегом Скороспеловым. Чемпионат проходил  
в Японии в начале февраля. Нам удалось встретиться 
с Олегом Владимировичем Скороспеловым.
– Олег Владимирович, расскажите, что такое футзал?
О.В: Это мини-футбол, только в помещении со спе-
циальным покрытием – паркетом; мяч обычный, чуть 
меньшего диаметра. Название появилось от сокра-
щения футбол – зал. Зародилась игра в Бразилии  
в прошлом веке.
– А сколько человек в команде? Столько же, сколько  
в обычном футболе? 
О.В: Нет, здесь четыре человека в поле и вратарь. Во-
рота и площадка примерно такие же, как в гандболе.
– Как вы попали на этот чемпионат? 
О.В: Футболом я занимаюсь давно. А когда начало 
ухудшаться зрение, мне посоветовали перейти в эту 
категорию. И вот я успешно играю уже около 5 лет. 
Играю за команду в Лиге с ограничением по зрению  
и в нашем академгородковском футбольном чемпио-
нате в Лиге ветеранов СО РАН. Играл в разных коман-
дах, главное, чтобы команда дружная была! 

– Есть ли возрастные ограничения для игроков? Или 
играют, пока силы есть? 
О.В: Самому старшему из нас 51 год. И это тренер. 
Сергей Абрамов. Он ведёт Лигу уже 15 лет.
– Последний Чемпионат мира по футболу среди спор-
тсменов с нарушением зрения проходил в Японии, рас-
скажите о нём подробнее.
О.В: Всего было шесть игр. Команды поделили на две 
группы. В нашей были Англия, Украина, Япония. Потом 
был полуфинал и финал. Если говорить об играх, то тя-
жело было играть с Англией. Жёсткая, сильная коман-
да. Но победу одержали мы со счетом 8:2. С Украиной 
повезло меньше. Они вырвали победу в дополнитель-
ное время и выиграли 1:0 за минуту до конца тайма! 
И ещё одна игра с японцами далась легко, так как они 
играют всего 2 года – новички. В первом матче сборная 
России разгромила сборную Японии со счетом 14:0. В 
финале турнира россияне нанесли поражение сборной 
Украины со счетом 1:0. Очень интересный чемпионат. 

Жили мы в мотеле. Всё оплачивала Международная 
федерация мини-футбола, в которой мы состоим. Как 
я понял, японцы очень дружелюбные и отзывчивые 
люди. Добрые, гостеприимные. Язык не был особой 
проблемой. На ресепшене общались на английском,  
а с остальными командами на пальцах. Ну, иногда и на 
английском – все всё понимали, как ни странно.  
– Ну да, футбол наверняка сближает. У такого спортив-
ного человека, наверное, играют в футбол и дети? 
О.В: Нет, дети не пошли по моим футбольным стопам. 
Не нравится, наверно. Но, тем не менее, они очень 
спортивные. У старшего сына 1 разряд по настольному 
теннису, а у младшего – синий пояс по каратэ. 
– Ну молодцы парни! А есть чемпионаты футзальные 
среди детей и женщин? 
О.В: Да. Полностью слепые дети и женщины составля-
ют свои команды и также успешно играют и соревнуют-
ся. Занимайтесь спортом, спорт и здоровое соревнова-
ние делают с человеком чудеса.
– Спасибо, что пришли к нам. Поздравляем ещё раз  
с победой – с золотыми медалями – и желаем здоро-
вья и новых футбольных побед!

Беседовала с чемпионом мира по футболу 
Ксения Шовтута





И снова здравствуйте, дамы и господа,
с вами я, Арсений Галашов.
Постараюсь ответить на один из са-
мых главный вопросов века. 
Конечно, про теорию струн* я вам 
многого не расскажу, но всё-таки про 
одну вещь, несомненно, интересую-
щую вас, поведаю. 
Итак, почему же всё больше и больше лю-
дей, в частности, подростков, играют в компьютерные 
игры? Многие задавались этим вопросом, но, похоже, 
ни у кого не дошли руки разрешить его. 
Пожалуй, приступим!
Есть несколько основных причин начать играть в ком-
пьютерные игры. Более того, причины делятся на «хо-
рошие» и «плохие». Начнём с плохого.

Самоутверждение,
или Абсолютное Доминирование

Не секрет, что многим людям в жизни не везёт. Или 
очень не везёт. Или сегодня учитель поставил в шко-
ле пару, а потом в закутке побили местные хулиганы. 
Естественно, настроение будет испорчено на весь 
оставшийся день, но у нас есть волшебное лекарство! 
Ведь в какой-нибудь MMORPG* можно прийти в ло-
кацию для низкоуровневых игроков и поубивать там 
всех! Иными словами, почувствовать себя вершителем 
судеб. Самоутверждение гарантировано. Такие люди 
вызывают обычно жалость или злость со стороны 
адекватных игроков и огромную ненависть со стороны 
остальной части населения игры.

Троллинг
В самом деле, почему бы 
не потроллить* чуть-чуть 

народ ради лулзов*? От это-
го можно надорвать живот. 

К троллям сетевое общество относится неоднозначно. 
Большей части, однако, троллинг доставляет*. Но ни-
кто не любит, когда их троллят.

Бегство из реальности
Нет девушки/парня? В школе всё плохо? Весь мир тебя 
не понимает? Добро пожаловать в игру! Многие под-
ростки проводят часы, дни, месяцы за компьютерной 
игрой, параллельно превращаясь в зомби. Мир фан-
тазий всегда притягательней, чем серая реальность. 
Данную причину можно было отнести и к первому пун-
кту, но более целесообразно выделить её отдельно. 
Ведь хоть раз кто-либо из геймеров сбегал из скучного 
настоящего мира в прекрасную сказку игры… Только 
не ставьте перед собой такую цель слишком часто, так 
недолго и в гика* превратиться.
А теперь перейдем к «хорошим» причинам.

Улучшение жизненно необходимых функций
Это, на мой взгляд, лучшая причина для игры в ком-
пьютерные, а также консольные* игры. Действительно, 
многие игры развивают определённый навык. Стра-
тегии, например, учат думать, предсказывать свои 
действия, планировать, а стратегии в реальном вре-
мени ещё и быстро реагировать. Когда на тебя несёт-
ся полностью развившийся противник в каком-нибудь 
Warhammer 40000, тут уже совсем не до планирова-
ния! Многие игры развивают воображение, простран-
ственное и абстрактное мышление (Minecraft), умение 
работать в команде, логическое мышление, реакцию, 
моторику... Много, тысячи параметров! 

Играйте в игры, развивающие вас, в которых приятное 
совмещается с полезным. Тот же WoT (World of Tanks) 
гораздо лучше, чем CS (Counter-Strike) и подобные ему 
стрелялки хотя бы потому, что можно много нового уз-
нать о танках (в CS гораздо меньше оружия, чем в WoT 
танков), а в жизни всё пригодится! (Кроме высшей ма-
тематики. Шучу).

Игра – это жизнь!

Теория струн – направление теоретической физики, изучающее дина-
мику и взаимодействия не точечных частиц, а одномерных протяжённых 
объектов, так называемых квантовых струн.

MMORPG — Massively Multiplayer Online Role-Playing Game. 
Яркие примеры: World of Warcraft, Ultima Online, Lineage 2, Perfect 
World. Жанр онлайновых компьютерных ролевых игр.

Гик – человек, помешанный на какой-то узкой теме, часто далёкой 
от реальности. Отаку, некоторые геймеры (ну вы поняли,кто), etc.

Консольная игра (англ. console game) – компьютерная игра, 
которая предназначена для работы на игровой консоли (игровой 
приставке), а не на каком-либо другом устройстве типа персональ-
ного компьютера или аркадного автомата.

Троллинг – написание заведомо провокационных сообщений с целью 
вызова негативных эмоций пользователей. Таки да, с этого некоторые 
ловят лулзы.
Лулз – что-то смешное, прикол. Ты троллишь, видишь реакцию и надры-
ваешь живот. Но ловят лулзы все, кто понимает, что ты тролль, и смотрят 
на реакцию собеседников. Да к чему троллинг, лулз – это лулз!
Доставляет – в данном контексте тролли доставляют всем, кроме объ-
ектов троллинга, счастье, радость и лулзы. А вообще, подразумевается, 
что анонимус каким-либо действием доставляет удовольствие, радость и 
лулзы.

P.S. Все определения, кроме MMORPG, честно скопированы с сайта 
lurkmore.to.
P.P.S. Автор ни разу не играл в WoT.

Наш 4А съездил на экскурсию в Alawar, 
одну из самых крупных фирм в Сиби-
ри, создающую компьютерные игры. 
Создание игры – интересный и слож-

ный процесс. Нам рассказали и пока-
зали, как создаются игры. 

Даша Андрианова

Именно «Alawar games» сделал «Монтесуму»  
и «Монтесуму–2» (скоро выйдет «Монтесума–3»), 
«Заблудшие души», «Дом у озера», «Тёмное сердце» 
http://fridays.alawar.ru. 
А по окончании экскурсии нам провели викторину  
по пройденному материалу. Я был первый!

Григорий Вишневский

Чтобы игра заработала...

В программе 3D MAX можно нарисовать фигуру, рас-
сматривать со всех сторон. Чтобы сделать тарелку, 
надо сделать контур, потом дно такой глубины, ка-
кой хочется, сделать края, и тарелка готова. Можно 
менять её размеры. В этой программе работают 3D 
моделлеры. Чтобы стать 3D моделлером, надо знать 
черчение, математику, геометрию и информатику.

Катя Шеметова

Нам рассказали, какие предмет нравились создате-
лям игр в школе, какие они сдавали экзамены и в ка-
кой институт поступали.

Валерия Табатчикова 

Как сложно создавать игры! Нужно знать не только 
(как можно было бы подумать) информатику, матема-
тику и английский язык, а ещё и историю, литературу 
и даже биологию (а как иначе смоделировать дви-
жение, мимику человека?) Создавать компьютерную 
игру не менее интересно, чем играть в неё.

Денис Катков

В создании компьютерной игры принимают участие 
люди шести профессий. Гейм-дизайнер придумы-
вает игру (правила, стиль), отдаёт её художнику. Ху-
дожник воплощает мечты гейм-дизайнера на бумаге, 
планшете или компьютере. Рисунки отдают модел-
леру, он с помощью программы 3D MAX делает объ-
ёмный рисунок из обычного. Аниматор получает 3D 
рисунки и оживляет их: они начинают двигаться. Тех-
нический дизайнер делает игру такой, какой ты её 
видишь. Чтобы игра заработала, программист соз-
даёт её. Он пояснил, что компьютер – тупая машина, 
но если команду написать правильно, то он никогда 
не ошибаётся! 

Дима Шилягин
Больше всего меня впечатлило, как художник с помо-
щью планшета нарисовал черепаху с бластером: всё 
сразу отображалось на компьютере в специальной 
программе Photoshop. Ещё понравилось, что у каж-
дого сотрудника компании по два монитора на один 
компьютер. Я бы хотела побыть тестировщиком: от 
него требуется всё время играть в компьютерные 
игры и находить в них ошибки. Правда, тестировщик 
пожаловался нам, что это весело только первые три 
месяца. Но, думаю, я бы справилась!

Вика Осинская

Мы набрели на компьютерную игру «Сокровища Мон-
тесумы–3». Я схватил мышку и начал играть: нужно 
составить три или более одинаковых фигуры в ли-
нию. Фигуры разбросаны по полю случайно, и нужно 
их передвинуть почти как в «пятнашках». Когда груп-
па пошла знакомиться дальше с «чародеями» ком-
пьютерных игр, меня пришлось оттаскивать от мыш-
ки, потому что я к ней просто прилип.

Данил Новомлинцев

Чтобы сделать игру, надо придумать персонажа. По-
том начинают работать художники, которые умеют 
хорошо и смешно рисовать. Аниматоры и моделлеры 
рисунки оживляют: они становятся объёмными, начи-
нают смеяться, злиться, пугать и говорить. Техниче-
ский дизайнер всех расставляет по местам. Самый 
главный – программист – помогает всем.

Вова Храмов




